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Después de cumplir una década en la edicién pasada, volvemos en este
2024 del 26 de abril al 31 de mayo con veinte propuestas contemporaneas
de veintiun artistas locales que convergen en el festival, a los que hay que
sumar futuras promesas a descubrir en la muestra multidisciplinar ‘Ger-
men’ -en colaboracidn con la Escuela de Arte de Valladolid-, que incluye
desde bocetos y maquetas hasta el resultado final del alumnado en areas
como la escultura, el disefio de interiores, el disefio grafico y la ilustracion.

Como siempre, comenzamos con las rutas inaugurales del viernes 26 y
del sdbado 27, que contaran con el cierre de lujo de las propuestas de arte
sonoro ‘Musica = Matematicas’ de David Hernandez Benito (haZy Ben), que
nos desvelara la estructura oculta de las melodias con una demostracién
tedrico-practica -en Studio Hijo-, y la ‘Suite #1° de Nacho Roman -en Pablo
Sanz Luthier-, una performance para viajar de los sonidos del taller de
instrumentos analdgicos de Pablo a las piezas electrénicas de Nacho, en
una revision en directo de su proceso creativo. Ambas seguiran presen-
tes en el resto de rutas del festival, aunque el concierto del sabado sera
un evento Unico, adaptado después a un puesto de escucha. Ademas, ha-
bra una performance de danza que sélo podra verse el mismo sabado 27
de abril, que gira sobre los entes sobrenaturales griegos que servian de
puente entre lo mortal y lo divino: ‘Daii_Mgn’ de Luis Mufoz -en Andén47-.

Con ‘LEUKOS’ -en Bang & Olufsen- Inko también nos conecta con el alma
mater colectiva y la espiritualidad a través de gestos cristalizados en su
propio lenguaje: las esculturas de cerdmica. Y contaremos con la ‘Cerdmi-
ca de barrio, azulejos contemporaneos’ de Alezeia Fidalgo Vidal: una serie
de intervenciones callejeras en conexién con los comercios del barrio -en
el entorno del Estudio de Marta Almudi-, en las que experimenta la tridi-
mensionalidad.

En esta misma linea, Guillermo Sahagin Romo retoma la ilustracion di-
gital y la saca de la pantalla con sus dioramas en torno a peliculas y vi-
deojuegos en ‘Introspeccidn y viaje’ -en el Estudio de Henar Bayén-.Y Lucia
Antru lleva sus ldminas de mundos ingrdvidos a diferentes capas y textu-
ras en las piezas 3D de ‘Suave’ -en Gondomatik Wash Bar-, en torno a la
figura femenina. Mientras, los dibujos de Victor Sdnchez de la Peiia siguen
el hilo conductor del caracol en ‘Un contacto viscoso’ -en La Floristeria-,
para hacernos reflexionar sobre la diferencia patriarcal entre lo himedo
y lo seco, entre lo torpe y cercano y lo aséptico y eficaz, distante.

Por otro lado, las piezas cinéticas de la instalacion de Guillermo Lechon
-en Galerias VA-, nos hardn plantearnos con ironia si las maquinas tie-
nen también ‘Inteligencia irracional’, mostrando un reflejo deformado de
la absurdidad humana y de la pretension artistica. Al tiempo que visitare-
mos universos sintéticos con ‘Historias de Cyborgs: un viaje a otros mundos
fantdsticos’, encerrados en los collages de Natalia de la Cal Ortega -en
Errante Tattoo-. Y recorreremos la trayectoria del mundo lowbrow de Je-
sUs Aguado, a través de las pinturas surrealistas, a menudo inquietantes
y cuquis a partes iguales, que componen ‘2019-2024: Retrospectiva’ -en
Casa Museo Coldn-. Ademas, la muestra de posters para bandas interna-
cionales ‘Rockwall’ nos acerca al trabajo actual de Juan Pablo Celestino
Sanz (Dr. Juanpa) y al mundo del coleccionismo de los gigposters esta-
dounidenses -en El Barco de la Rubia-.

Lidia Vecino Bécares se recrea en la diversion pura de la creacion artisti-
ca con ‘Un juego con el que mancharse las manos’, que reune sus pinturas
-en 11Filas Laboratorio Artistico-, en las que el propio azar, los colores y
la mancha son protagonistas. También en ‘Outsides’ de Cristina Kowalski
-en Espacio Galatea- lo externo coge el papel protagonista y se centra
en juegos de composiciones, manchas de color y reflejos, para transmitir
con veladuras las mezclas de paisajes, con la mancha como recurso que
conecta su fotografia con su pintura. Y en ‘Tdbula 3.0’ los audiovisuales de
Marcos Abad y Jesls Vielba -en el exterior de varias iglesias de la ciudad-
simplifican los altares a formas geométricas y manchas y los superponen
a sus fachadas, con tan solo escanear un cédigo en nuestros moviles.

Las propuestas multidisciplinares tienen su representacion en el trabajo
conjunto, de danza y teatro, de foto y de video de Julia Piedras y Pilar
Pastor, ‘Muchas veces oi decir’ -en La Fontaneria Crea-, una revision de
la tradicion musical a través de una mirada contempordnea. También la
muestra ‘OFENSIVA - frutas y verduras al ataque’ conjuga ilustracion, vi-
deo e instalacidn de Cristalina -en Acida Gallery-, para intentar reclamar
un consumo mas equilibrado y justo, teniendo en cuenta desde factores
climaticos hasta las condiciones del agricultor o agricultora, e intentando
concienciar sobre su cultivo.

Practicamente finalizando este CreaVA24, proyectaremos dos visionados
de la sesion de cine con las propuestas ‘Juan Carlos’ + ‘Twerk’ y ‘Rafaga),
de los realizadores vallisoletanos Enrique Garcia-Vazquez y Juan Carras-
cal Ynigo -el lunes 20 de mayo a elegir entre las 17:30h o las 20:30h en
Cines Broadway, con entrada libre-, en colaboracién con el Cineclub Ca-
sablanca.



Queremos agradecer a todas las personas que hacen posible este festival.
Por supuesto, a todos y todas las artistas participantes -ya sea via selec-
cién directa o concurso-y a los espacios que se prestan a acoger las expo-
siciones. A las propuestas de Ménica Santiago de Acida Gallery, de Vanesa
Calzada de La Fontaneria Crea, de los estudios de Henar Bayén y Marta
Almudi y a Javier Sasso de Studio Hijo. A Pedro Javier Salado y a José
Luis Cano de Gardoqui del Cineclub Casablanca y a Alejandro Antoraz de
la Escuela de Arte. A Victor Hugo Martin Caballero y Jelena Dragas por los
reportajes y videos promocionales y a Javier Casado de Valladolid Capital
por hacer de guia en las rutas inaugurales y visitas guiadas. Gracias a la
Fundacion Municipal de Cultura y al programa europeo CreArt que ponen
el respaldo econdémico y juridico. Sin olvidarnos de Francisco Javier Vi-
lla Romero y Juan Gonzalez-Posada, iniciadores del proyecto. Porque es
gracias a todos estos esfuerzos colectivos que Cless y Elena Finat -bajo la
direccidon de Maria Mozo- podemos sacar el arte local contemporaneo de
los museos para ofrecer una nueva hornada con la que sorprenderte a pie
de calle. Te esperamos en la inauguracion o todo el mes de mayo, en co-
mercios, bares y espacios creativos del centro o la Rondilla, de la Esgueva,
de La Rubia o la via. Estamos a la vuelta de la esquina.

www.creava.es
www.facebook.com/creavalladolid
www.instagram.com/creava24
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Nacho Roman .

Natalia de la Cal .

Victor Sanchez.




Cristina Kowalski (Valladolid, 1994)

www.instagram.com/la.kowalski

Outsides en Espacio Galatea
Calle la Galatea 2
47004 Valladolid

El proyecto fotografico “Outsides” de la artista Cristina Kowalski se desa-
rrolla durante una estancia en Kaunas, Lituania en el 2018. Destinada a
esta ciudad por una residencia artistica de la organizacién CreArt, la artis-
ta comienza a capturar mediante la fotografia analdgica el nuevo exterior
que la rodea, probando, experimentando y buscando formas de transmitir
veladuras y mezclas de paisajes. Lo externo coge el papel protagonista,
siendo el concepto principal que inspira y que motiva la creacidn fotogra-
fica.

La exposicion estd planteada y dividida en conjuntos visuales que con-
tienen cada uno de ellos tres imagenes, componiendo asi tripticos foto-
graficos. Durante el recorrido de estas fotografias el espectador podra
adentrarse en la forma que tiene de mirar el mundo exterior la artista:
juegos de composiciones, manchas de color y reflejos que transforman
realidades y que siempre estan presentes tanto en su obra fotografica
como en la pictdrica.

Cristina Kowalski realizé sus estudios universitarios en la Facultad de Bellas Artes
de Sevilla y Salamanca terminando su grado universitario en la Academy of Fine
Arts of Gdansk, Polonia. Desarrollé gran parte de su talento artistico y pictérico
en la ciudad de Berlin, Alemania donde vivié mas de tres anos y donde comienza
su propia marca artistica. Ha participado en varias exposiciones colectivas tanto
dentro como fuera de Espana e inaugurd en el 2021 sus primeras exposiciones en
solitario ‘Tu publicacién infringe nuestra normas’ en el Laboratorio artistico 11Filas
y ‘Hazte con arte’ en el Espacio Joven Norte, ambas en su ciudad natal Valladolid.
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Guillermo Lechén (Valladolid, 1988)

www.instagram.com/guillermo_lechon

Inteligencia irracional en Galerias VA
Calle Lépez Gomez 28
47002 Valladolid

El humor, la ironia y la contradiccidn son protagonistas en las piezas ab-
surdas y singulares que integran las instalaciones cinéticas de Guillermo
Lechon. Combinando pintura, objetos encontrados, “cacharros” y aparatos
electrdénicos intervenidos, esta coleccién desencadena una empatia in-
comoda. Que contagia al espectador de sentimientos endémicos de una
sociedad altamente tecnologizada -como son la fatiga, la extraneza, la
fascinaciéon o el magnetismo-, impropios de un ente inanimado, amoral,
incansable. ltems sencillos y cotidianos cobran una vida hiperrealista que
no esperabamos, como esos videojuegos en los que hay que divorciarse y
presentar impuestos. Desafian nuestra légica y sentido comdn, imitando
nuestras imperfecciones y siendo indtiles, irracionales, y haciendo gala
de tics, curiosidad, deseo o rabia contenida. Se convierten en maquinarias
que, lejos de amenazar nuestra existencia, se rien de ella. Que presumen
de glitch, y no les importa el nimero normativo de dedos, manos o bocas.
Que nos observan, y a veces no tienen ni pies, ni cabeza -literalmente-.
El proyecto es una bofetada irdnica hacia las exposiciones en las que se
respira frialdad y solemnidad y crea un reflejo deformado y ridiculo, que
se burla de si mismo y de la pretensidn artistica.

Guillermo Lechén Esteban se licencia en Bellas Artes por la USAL. Obtiene una
beca Séneca que le lleva a Barcelona en el 4° curso, lo que, junto al Master en
Artes Visuales y Multimedia de la UPV de Valencia y su proyecto de fin de carrera
en la Universidad Nacional de las Artes de Buenos Aires, le lleva a experimentar
tanto con la pintura como con nuevos medios de creacién -como el arte sonoro, la
programacion para arte multimedia, los entornos virtuales, el modelado 3D o el
videojuego como nuevo método narrativo-. Ha expuesto audiovisuales y videomap-
ping para ‘Cabanyal intim’ 2014, el Centro del Carmen de Valencia durante el ‘PAM!’
2015, para el proyecto ‘Emergentes 2016’y colaboré con Expociencia 2015 -organi-
zada por el Parc Cientific de la Univ. de Valéncia-. Fue seleccionado en 2015 para
una muestra individual multidisciplinar en la sala del Teatro Calderdn por CreArt
(‘Crash’). A partir de 2018 interviene en propuestas internacionales como ‘Waves-
pace’en Acéfala Galeria (Buenos Aires) y proyecta su obra ‘Flexivideo’ (seleccionada
en la XX Mostra d’Art Public 2017) en ‘BYOB Madrid’ durante ArtBanchel. En 2019-20
realiza las performances ‘Bang Bang’ en 080 Barcelona fashion y ‘University of Un-
derground’ en Sandberg (Amsterdam) y expone pintura -'Thin Mental Tremors’- en
Tel Aviv en julio 2021.
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g Ko Park (Las Palmi@sde

tinstagram.com/i.lapso -

EUKOS en Bang & Olufse

alle San Lorenzo 10
47001 Valladolid
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binaciones que nos llevan al hecho mismo de La Creaeem: En el marco
de CreaVA24, busca aportar desde su obra una vision de trascendencia y
esperanza. Sus piezas componen escenas sobrias y metaforas visuales,
que hablanide introspeccion, luz y espiritualidad, con una simple idea de
fondo: “ne @stamos solos”.

’ A

IINERNENKO Park, de padres surcoreanos, nace en Las Palmas de Gran Canaria en
P988Epasa su infaneia entre la isla, Marruecos y Mauritania. En 1996 se traslada
avatiadolid, dondewive desde entonces, y se forma como escultora en la Escuela de
Artede Valladol@REntre 2010 y 2011 es aprendiz en el taller de ceramica de Juan
Varelaj BEEEayudante y aprendiz en el taller Arte en Bronce del Brizo de

Aldegl @ Martin (Valladolid). Ha participado en sucesivas exposiciones
nacig libo CREA - Arte para EL', asi como en EXPOAIRE Palencia, y expo-
sicigl BeEn 202inicia su proyecto personal ‘i.lapso;, con la ambicion
de EERRRga emotiva presente en su escultura. Actualmente
Bleproyecto para llegar cada vez a mas familias.




Jesus Aguado (Valladolid, 1976)

www.instagram.com/jm.aguado

2019-2024: Retrospectiva en Casa-Museo Colon
Calle Colén s/n
47005 Valladolid

«En 2016 empecé a experimentar con la pintura acrilica. Inicialmente la
estética no diferia mucho con respecto a mi trabajo digital, aunque no fue
hasta 2018 cuando empecé a sentirme cdmodo y a mostrar mis obras
en redes sociales, con un estilo mas definido. Esta exposicion muestra la
evolucidon de mi iconografia artistica en los cinco anos siguientes, hasta
ahora.

Siempre me consideraré ilustrador: es mi pasion y mi identidad artistica.
Pero el uso de pinceles reales surgié como una necesidad de explorar
otros aspectos de mi creatividad, como una via para liberar aquella parte
de mi expresion artistica que se encontraba oculta, “amordazada”, y en-
contrar un equilibrio para mantener mi salud inspiracional. Porque en la
mayoria de los casos un ilustrador debe adaptarse al proyecto y seguir
pautas éticas y de contenido, asi como las directrices de editores y au-
tores... Aqui no sigo normas ni encargos especificos, y cuando empecé
con esta practica carecia de conocimientos sobre movimientos artisticos
contemporaneos, incluido el Lowbrow, con el que ahora me siento identifi-
cado. Esta corriente esta ligada con el auge del arte pop surrealista en los
Estados Unidos y se caracteriza por enfocarse en iconografia popular y
subcultural, asi como por la incorporacion de técnicas de arte tradiciona-
les y contempordaneas (en oposicidn al Highbrow -un arte mas intelectual
y elevado, respaldado en la época por critica y galerias-).

En esa misma linea, mi trabajo ofrece una visidon descarnada de yuxtapo-
sicion de elementos aparentemente contradictorios con tintes surrealis-
tas. Busco desafiar la ldgica y explorar lo inesperado, a menudo mediante
una estética barroca, agolpando estimulos visuales que entrelazan el pa-
sado y lo contemporaneo. Creo una entelequia teatralizada, donde seres
animados pasean en la delgada linea entre lo entranable y lo inquietante.
Me encanta emplear el género fantastico y mitolégico como vehiculo na-
rrativo. Y aunque en mis pinturas suelo incrustar cédigos encriptados, es
crucial para mi que el espectador comprenda de inmediato que se trata
simplemente de un juego: un misterio enrevesado cuya resolucién se en-
cuentra en el propio desarrollo de los acontecimientos.»

Licenciado en Disefo grafico por la universidad de BBAA en Salamanca. Comienza
su trayectoria como disefador grafico, pero pronto se enfoca exclusivamente en la
ilustracion. Durante casi dos décadas, ha trabajado como ilustrador digital para una
amplia gama de clientes nacionales e internacionales, colaborando estrechamente
con la agencia Pencil llustradores en Valladolid. A partir de 2018, ha complemen-
tado su labor en ilustracion digital con el uso de técnicas tradicionales, como el
acrilico y el éleo, exhibiendo su obra en numerosas galerias de todo el mundo.
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Juan Carrascal Ynigo (Valladolid, 1979) |

www.instagram.com/jcarrascalynigo_ M

Rafaga en Cines Broadway de la mano de Cine Club Casablanca

Paseo del Eospital Militar 34
47006 Valla
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Lucia Antru (Valladolid, 1995)

www.instagram.com/lucia_antru

Acariciarte en Gondomatik Wash-Bar
Calle Gondomar 20
47011 Valladolid

Lucia Antru se adentra en las tres dimensiones con un proyecto delicado,
ondulante, redondo. Que nos sumerge en un mundo de feminidad y sensi-
bilidad en el que el propio escenario tiene tanta vida como sus habitantes,
y es protagonista en las capas de sus historias a través de guifios animis-
tas. Al mismo tiempo, las figuras nos zambullen en el anénimo colectivo
con su rostro casi borrado, y se expresan con gestos y colores: susurran-
do sentimientos a la mente y los sentidos, creando un didlogo poético en-
tre la forma y la emocion, en un recorrido por las distintas facetas de la
mujer. Cada pincelada se aplica con mimo para dar vida a las sensaciones
encapsuladas en cada pieza, liberando un manifiesto que tiene un regusto
como la guitarra acustica: una experiencia visual y tactil que nos toca por
dentro. El placer, el crecimiento, la empatia, el carifio y el cuidado -pero
también el vacio, la anoranza y la pérdida- son tratados con ternura en el
universo ingravido y atemporal de Lucia, que se recrea en la belleza del
ser vivo y sintiente, femenino.

Graduada en Bellas Artes por la Universidad de Salamanca, donde se especializd
en pintura. Tras terminar la carrera en 2017, cursa un Master de Disefno Grafico en
la Escuela Superior de Disefio de Valladolid. Desde entonces ha trabajado como
disenadora grafica en una agencia de Madrid y en un pequeno estudio de Valladolid.
Su trabajo de disefio siempre ha estado marcado por un fuerte componente ilustra-
tivo y de forma paralela desarrolla su proyecto personal como ilustradora. Desde
el afio 2020 trabaja como auténoma, centrada principalmente en esta ultima disci-
plina, y llevando a cabo proyectos muy diversos para diferentes perfiles de clientes.
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Marcos Abad (Valladolid, 1993) + Jesus Vielba (Madrid, 1997)

www.instagram.com/marcos.abad | www.instagram.com/jesusvielba3d

Tabula 3.0 en las siguientes Iglesias:

Iglesia de Las Francesas. Calle de Santiago 22, 47001 Valladolid

Basilica-Santuario de la Gran Promesa. Calle Alonso Pesquera 10, 47002 Valladolid

Iglesia Parroquial de San Lorenzo Martir. Calle de Pedro Nifio 2, 47001 Valladolid

Real Iglesia Parroquial de San Miguel y San Julian. Calle de San Ignacio 8, 47003 Valladolid
Parroquia del Santisimo Salvador. Calle Galera 1, 47002 Valladolid

‘Tébula 3.0 mezcla tradiciéon con innovacion y tecnologia a través de la
reinterpretacion de los retablos principales de las iglesias de Valladolid.
El objetivo es mostrar en el exterior de los templos los tesoros -a menu-
do desconocidos- que se esconden en el interior, mediante el estudio de
las piezas tras el altar. Se quiere asi incentivar al publico a entrar a los
templos para conocer el valor del arte que atesoran, dejando a un lado las
creencias personales y atreviéndose a visitar lugares que a menudo des-
conocemos en nuestra propia ciudad. El proyecto no pretende hacer una
critica a laiglesia o la religidon en ninguna de sus formas, sino que se basa
en la parte puramente estética y artistica. Analiza mediante ilustraciones
la estructura base de los retablos desde un punto de vista geométrico y
técnico, y reflexiona sobre cémo los elementos heredados de la arquitec-
tura clasica se repiten en todas las iglesias -independientemente de las
figuras o escenas que representan-. Para ello, se generan dibujos a linea
de la estructura, como si fueran bocetos arquitecténicos, reduciendo las
formas a su expresion mas simple y sintética. Y se sustituyen las figuras
religiosas por graficas abstractas de colores vibrantes que contrastan con
la geometria. A partir de la ilustracién, se hace una recreacion en 3D di-
gital. Finalmente, el espectador escanea in situ la ldmina impresa con el
movil y se puede ver el disefo 3D a través de la camara, superpuesto en
la fachada.

Marcos Abad estudia Ilustracion en la Escuela de Arte de Valladolid y realiza becas
de practicas en Berlin y Lisboa. En 2015 vuelve a Valladolid y se incorpora a MON
como disefiador grafico. A partir de 2016 lo compagina con su marca personal:
‘Quema por dentro’ -centrada en lettering e ilustraciéon basada en el tatuaje tradicio-
nal americano-. Y realiza tres exposiciones: ‘Quema por dentro, ‘Azul tradicional’y
‘Fauna’. Mas adelante colabora en ‘Tokyo Nights, con Victor Alonso y Alberto Munoz.
Ha participado en certdmenes de muralismo urbano -como el ‘Expresarte’ en el
barrio de San Pedro Regalado o la ‘Galeria Urbana’ de Salamanca-, ademas de in-
tervenciones privadas. Actualmente crea contenido digital propio y disefa pdsters,
experimentando con fotografias, formas geométricas vectoriales y tipografias.

Jesus Vielba comienza su formacion académica con la fotografia, lo que le permite
adquirir conocimientos para continuar con la iluminacidn y el video. Estas compe-
tencias le abren las puertas al mundo audiovisual y sus posibilidades creativas.
Después se especializa en la animacion 3D -porque combina arte y tecnologia y
le ofrece un amplio campo de accién- y realiza entonces practicas en el extranjero
y un servicio voluntario europeo en la Republica Checa. A su regreso a Valladolid,
es cuando decide empezar en el mundo de la animacién 3D con proyectos como
freelance, adoptando un rol generalista. Actualmente forma parte de Miltrescien-
tosgramos.



Nacho R@man (V@adolid, 1976)

www.instagramicom/_nachoroman_
I !
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Natalia de la Cal (Valladolid 1980)

www.instagram.com/_colagenos

Historias de Cyborgs: un viaje a otros mundos fantasticos en Errante
Tattoo

Calle del Santuario 23

47002 Valladolid

En este proyecto expositivo, exploraremos los fascinantes planetas, de
diferentes cyborgs y como esta fusion entre humanos y maquinas se re-
presenta a través del collage. Un viaje de imaginacion y fantasia, donde
Natalia nos invita a conocer otros planetas, y donde plantea la reflexion
-desde una vision personal-, sobre la relacidn entre la humanidad y la tec-
nologia. Se trata de una serie de doce collages de papel, hechos a mano,
con imagenes de diferentes libros, fotografias, revistas y postales anti-
guas. Utilizando diferentes técnicas de corte y pegado, relacionadas con
el collage. Cada uno de ellos, con una historia.

Hace unos 12 afos que empezd a contar historias a través del collage. Realiza a
mano, collages de papel con un evidente aire vintage. Esto esta relacionado con su
pasion por coleccionar fotografias, postales, libros y revistas antiguas, que adquie-
re en rastros, mercados y tiendas de segunda mano. Todos estos materiales junto
con sus propias fotografias, son los que utiliza para la composicién de sus collages,
expresando a través de ellos mundos surrealistas, de fantasia, seres extranos y la
creacion de nuevos planetas. La composicidn final, se convierte en una nueva ilus-
tracién, en la que formas, colores e imagenes diferentes, se integran completamen-
te entre si. Creando universos a través de una mirada propia, diferente y singular.




Victor Sadnchez (Valladolid 1997)

www.instagram.com/_viccctor__

Un contacto viscoso en La Floristeria
PL. de Portugalete, 3
47002 Valladolid

Desde el tacto y la noche, Victor nos acerca a la viscosidad blanda del
caracol. A la humedad y la penumbra en su lento avance, a su dibujar
“lamiendo-besando” el espacio que habita. «El caracol nos habla de inti-
midades “raras”, de relaciones simbiéticas y mutualistas, de éticas amo-
rosas y politicas emocionales queer. Nos ayuda a releer nuestras relacio-
nes con lo humedo y lo seco, con el asco y con el placer; por su cualidad
de impregnar el espacio que ocupa con su codiciada baba: expandiendo
su presencia mas alla de sus limites fisicos. Ya desde la Grecia antigua
se establece una diferencia patriarcal en la que la sequedad se identifica
con “salud y pureza del buen hombre”, mientras que lo himedo se asocia
con “lo dificil de acotar y controlar -lo femenino, lo oscuro, lo raro-, sus-
ceptible de pudriry enfermar al tacto.” Fantaseamos con la pureza, con un
tocar esterilizado. Con un carifio que no aborde las tensiones entre dolor
y reparacion, entre self-care y violencia. Que se acote a uno mismo... Pero
todo contacto es crisis: vulnera y diluye fronteras que pensdabamos fijas».
En las esferas de contacto la vision, sus distancias y canones, dejan de ser
predominantes: convirtiendo al tacto en lenguaje, marcando otros ritmos.
«Los tiempos lentos del caracol, de texturas suaves y blandas, no parecen
abrirnos a posibilidades heroicas, a hazanas épicas con confrontaciones
y final redondo. Sino a espacios, temporalidades y cuerpos dilatados, ca-
lidos y placenteros». Considera que el dibujo es un proceso lento y cons-
tante en el que permanece fisicamente demasiado pegado al papel. Como
un caracol, no puede distanciarse de la superficie, «porque la distancia es
también seca y efectiva, mientras que la cercania es lenta y torpe».

Nada mas graduarse en Bellas Artes en 2019, continué como becario colaborador
en la Universidad Complutense, participando en expos colectivas, audiovisuales,
proyectos de innovacion y co-organizando un grupo de lectura, ademas de formar
parte de los congresos internacionales ‘Las Artes de Desbordar la Pantalla’ (2020)
y ‘Edumeet’ (2020). Al tiempo, estudié el Master en H® del Arte Contemporaneo y
Cultura Visual en el Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia (2019-2020) y pos-
teriormente ha trabajado como asistente artistico para la fotdgrafa Nathalie Daoust
en Berlin (2022) y la pintora Begiim Miitevellioglu en Estambul (2023) -oportuni-
dades financiadas por los programas VivEuropa de la JCYL y Erasmus for Young
Entrepreneurs de la Comision Europea-. Mientras que en su vertiente mas personal
auto-editaba varios fanzines y participaba en eventos como el Pichi Fest (Madrid,
2021), ha ejercido como ilustrador y colaborador grafico, sobre todo en el ambito
madrilefo, trabajando junto a proyectos como ELAMOR y Galaxxia -con los que tam-
bién publico textos, fruto de su residencia Claves para un manifiesto (2020)-, con las
revistas Exit Express y (ex)pulsiones, con instituciones -como el Area de Diversidad
de la Universidad Rey Juan Carlos- y con numerosos espacios -como Cerquone Ga-
llery o el CSO La Molinera-.
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Dr. Juanpa (Valladolid, 1979)

Rockwall en El Barco de la Rubia
Paseo de Zorrilla 113
47008 Valladolid

Desde el famoso Cave Canem de los mosaicos romanos, a los carteles del
circo de los hermanos Ringlin, los affiches publicitarios de Toulouse-Lau-
trec o Alphonse Mucha, o la propaganda en las calles durante los distin-
tos conflictos armados del siglo XX, el cartel o pdéster ha constituido una
excelente herramienta como transmisor de un mensaje inmediato que se
aferra a la mente del espectador y consigue que su cardacter persuasivo
logre su objetivo. El cartel ademas es sin duda un elemento distintivo del
diseno y posee un elevado valor artistico. Durante los anos 60 en la costa
oeste de los Estados Unidos, y dentro del movimiento de la contracultu-
ra un punado de artistas como Victor Moscoso, Rick Griffin, Alton Kelley,
Wes Wilson o Stanley Mouse sentaron las bases del gig poster o cartel
de concierto moderno sin ser conscientes de la enorme popularidad que
adquiririan los mismos en torno a su coleccionismo.

El trabajo de Dr. Juanpa se enmarca en la creaciéon de carteles ilustra-
dos de conciertos pretendiendo emular a sus idolos del rock poster con-
temporaneo como Frank Kozik, Jay Ryan o DKNG Studios, utilizando la
ilustracion y el diseno como elemento conductor de la transmision de un
concepto Unico: una banda, un lugar concreto, una fecha determinada y
una masa de fans dispuesta a disfrutar de un momento Unico. Mediante la
técnica de la serigrafia produce carteles de edicidn limitada que anuncian
el evento y satisface a la vez la necesidad de los asistentes de poseer un
objeto recordatorio del mismo. En esta exposicidn se pueden ver algunos
de sus ultimos carteles.

Ilustrador y en menor medida Disefiador Grafico, estudié en la antigua Escuela de
Artes de Valladolid, especializdndose mds tarde en la creacién de gigposters, asi
como en el diseno de arte para albumes y merchandising para bandas y artistas
en la escena musical nacional e internacional. Destaca su trabajo para el mercado
estadounidense para bandas como Grateful Dead, Wu Tang Clan, Cypress Hill, Foo
Fighters o KISS.
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Lidia Vecino (Valladolid, 2000)

www.instagram.com/artedelnome

Un juego con el que mancharse las manos en 11 Filas Laboratorio
Artistico

Calle Alonso Berruguete 2

47003 Valladolid

Lidia Vecino plantea esta colecciéon como un proceso ludico en torno al
color a modo de un partido, en el que la artista es jugadora titular. Se
bate en duelo contra si misma, en una cancha delimitada por el soporte y
con varios balones en juego -como el azar, diversas técnicas pictéricas y
caracteristicas del propio espacio fisico en los que se desarrollan y mues-
tran las obras-. Experimenta y disfruta con combinaciones de materia-
les, tonalidades, gestos y mensajes viscerales, como quien entrena por el
propio regocijo de ejercitar la forma. Al tiempo que se plantea si existen
limites en el arte... Y, si asi fuera, cudles dicen que son.

Su investigacion practica se transforma en una serie de preguntas grafi-
cas, estableciendo un dialogo con el espectador, al que invita a contagiar-
se del goce de los procesos creativos. A jugar en el equipo de la artista,
devolviendo la pelota. Porque, mas alla de que el arte sea vehiculo de rei-
vindicacidén y reflexion comunitaria que puede afectar a toda la sociedad, y
mas alla del mito obsoleto del artista melancélico e incomprendido: ;es el
divertimento -el puro placer de la praxis- suficiente mensaje en si mismo,
suficientemente universal? ;Queda impregnada en el publico la alegria
de crear por crear? Lidia apuesta porque si, e intenta cambiar la manera
de relacionarnos con el arte a través del juego con una muestra vibrante,
cambiante y juguetona, en la que a veces prescinde de los marcos, se sale
fuera del soporte, pone las cosas torcidas o reconfigura las piezas sobre
la marcha para adaptarse al espacio sin que le tiemble el pulso, buscando
divertir y divertirse.

Lidia Vecino Bécares se crid y estudid en el barrio de Covaresa. Es licenciada en
Bellas Artes por la Universidad de Salamanca, donde cursé su Master de produc-
cion e investigacién en practicas artisticas. Actualmente se encuentra investigando
y produciendo acerca de las relaciones existentes entre arte y juego en su taller.
Su desarrollo pictérico trata de exaltar la influencia del azar en los procesos de la
creacion artistica: mediante el color y la abstraccion genera espacios donde crear
relaciones entre espectador, pintura y disfrute.
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ESPACIOS DE CREACION

Acida Gallery .

Almudi - Taller de ceramica .
Estudio Henar Bayon .

La Fontaneria Crea .
Studio_Hijo / Creacion
Contemporanea .
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Alezeia Fidalgo Vidal (Madrid, 1988)

www.instagram.com/alezeiafv_

Ceramica de Barrio, Azulejos Contemporaneos en Almudi - Taller de
ceramica

www.instagram.com/martaalmudi

Carretera de Rueda 10

47008 Valladolid

Comisariado por Marta Almudi

Los escaparates de los comercios y las calles del barrio de La Rubia se
convierten en marco de una exposicion que busca generar un didlogo
en torno al pequeno comercio y el objeto artistico. Las piezas ceramicas
creadas por Alezeia FV en el taller de Marta Almudi encuentran un nuevo
contexto y se integran en la rutina visual del publico general y, en especial,
de la vecindad del barrio donde nacen. Estas creaciones no constituyen
tanto el centro de la exposicién como un vehiculo para acercar el arte a la
cultura propia de sus calles, revalorizando el espacio publico como recep-
taculo de la expresidn artistica que transita la ciudad.

Alezeia inicia este proyecto desde su admiracion al comercio de barrio y
la resistencia, pretendida o no, al consumo despersonalizado. Partiendo
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Guillermo Sahagun (Valladolid, 1996)

v:.instagram.com/guilleromoart
| spec"én y viaje en Estudio Henar Bayoén

www.instagrdm.com/henarbayon.estudio
Calle de Feligk I, 15, Local 4

47003 Vallacﬂlid

Comisariado gor Henar Baydn
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Julia Piedras (Valladolid, 2005) + Pilar Pastor (Valladolid, 1998)
|

Muchas veces oi decir en La Fontaneria Crea

Calle Silio 6 Soportales
47005 Valladolid
Comisariado por Vanesa Calzada Rodriguez

‘Muchas veces oi decir’ es una revision de la tradicion musical a través de
una mirada contemporanea. Nos habla de identidad, territorio y raices,
del sentido de pertenencia, uniendo el medio rural con el urbano. De la
conexidén con su presente, de la musica de sus veinte anos. Y lo expresan
complementandose a través de la danzay el teatro de Julia Piedras, de la
fotografia y el video de Pilar Pastor. Defienden que la musica contempo-
ranea bebe de la tradicional en cuestidn de ideas, temas, melodias, pro-
blematicas... Son aspectos que incorpora a su lenguaje y contenidos, y es
esto lo que nos presentan: una mirada de este vinculo. Antes de construir
la parte visual, han elaborado el respaldo tedrico, analizando la trans-
formacion del folklore, que hace un recorrido circular. Lo que para una
generacion es actualidad, para la siguiente se convierte en tradicion, y
asi continta el trayecto... Dentro de este recorrido han establecido diez
breves etapas (mas material complementario de todo el proceso creativo
(cuaderno, objetos...). Y a cada una le han dedicado una fotografia y un
video, con referencias a Pier Paolo Pasolini, Theodor Adorno o La MODA.

Julia Piedras Benito estudia Disefio Grafico en la EASD (Valencia). Realizé el Ba-
chillerato de Investigacion y Excelencia de Artes en el IES Delicias donde recibid
el premio extraordinario por el proyecto final ‘Muchas veces of decir’ y obtuvo una
mencion especial por el corto ‘Still Human’ en el Festival la Fila. Tiene formacién
en teatro -con Azar y Atenea Teatro desde los 5 afos-y en danza contemporaneay
urbana -desde los 13 con la academia Fresas con nata, con los que ha participado
en proyectos como ‘Le Sacre du Printemps’, ‘Carmen’-. Ha recibido masterclass de
bailarines como Diego Garrido, Elias Aguirre, Cia Dunatacd, Marcat Danza. A nivel
musical ha pertenecido al grupo vocal performativo XYK Singers, con las que parti-
cipd en la inauguracion del TAC en 2019 con ‘El Comediante en Esencia’ o en proyec-
tos como ‘Deeply Sacrae’.

Pilar Pastor Prieto estudi6 Bellas Artes (en Salamanca) y el Grado superior en Ilu-
minacion, captacion y tratamiento de la Imagen (Valladolid). Al acabar recibié una
mencion honorifica por su TFG ‘Muchas veces oi decir’. Ha realizado practicas en el
Teatro Cervantes como técnico de iluminacion, trabajando con artistas como Polito
e Israel Fernandez, Xavibo, Luis Pastor y Pancho Varona entre muchos otros. A nivel
musical, forma parte desde 2016 de varios grupos corales. Entre 2016-2023 ha
formado parte del grupo coral performativo de mujeres XYK Singers. En este grupo
realizé proyectos como ‘Nordic Secrets, ‘Deeply Sacrae’y ‘Suden Aika’ -presentado
en el conservatorio Musiikkitalo de Helsinki-. También ha participado varios anos
en el TAC con ‘El Comediante en Esencia’. Desde 2023 pertenece a Korai Choir, grupo
de once mujeres cantantes sin figura de director. Actualmente tienen varios pro-
yectos como ‘Pliegues’ o ‘Cantares de entretelas’.
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David Hernandez (Valladolid, 1988)

www.instagram.com/funwithfunctions

Musica = Matematicas en Studio_Hijo / Creacion Contempordnea
www.instagram.com/studiohijo

Paseo del Cauce 65

47005 Valladolid

Comisariado por Javier Sasso

David explora cdmo los patrones, las proporciones y las estructuras ma-
tematicas se entrelazan con la creacion musical, proporcionando una
perspectiva sobre la naturaleza interconectada de estas disciplinas, apa-
rentemente dispares para la percepcién de la mayoria de nosotros, pero
que guardan -como veremos- una profunda relacion. El proyecto ofrece al
publico de una manera didactica una vision cientifica del fenomeno mu-
sical, sin dejar de lado la emocidn y la capacidad de conmover al ser hu-
mano, con una pequena charla antes de comenzar cada sesion sonora en
la que el autor nos desvela el misterio y la relaéi@@entre la musica y las
as. Las presentaciones se realizan e xte'baja del estudio,
equipacion necesaria para que la ia sea lo mas en-
B posible y con una escenografia oe@®g®Da SuU Vision y nos
geible al mundo creativo del auto&

= Bcubrio taa8&cala musical occidentgE Iaien la relacion
BRRE (2 S™h{Ud uerda tensa que produce sonido al vibrar y
Bl s que s armonias, que se utilizaron en la musica
Setineicn ESEIRI 0. Desde entonces, se utilizan simetriasy
IO BB t0 en canciones actuales como clasicas
Bach, Mozartmendel, hasta The Beatles, Fleet Foxes 0'Rosalia=s
ilncluso el reg BRSNS con base matematical

2 BReE; {2 Sl ntes en todas las artes. De lajpintUradeliRes

nacimie asplvrag abstractas del s:XX, pasand@por KancinSky

BISINEEE Picas Po tura ha evolucionado haCl fafmas geometss

s cad eﬂné se las obgas de Chillida ubtelzaola famosa

3 b’ deA bor en Chlcagﬁ Sin matemathla imposible

monta LICHEE: o @8Instruir un edificio. Pero la musigaigete P URICOaRES
ph.raiz plename Boostica. Sin'matematicas, no Wabriaimusicass

h
vid H AndBZ gl ’ atematico, con formacién en ab'quitectura y resi-
te enl olid Lo B ormagion ‘Cosmic Birds'ly trabaja.en'SoltSroNbEIe

re de haZ Bl 05 (ltimos afosgsultrabaigirasenNtornoNs
pEiciicle cleEEIEINENISIREIaN < ntre la mUsica .y las matgiaticasIENeos
R0 SRR i do. Es el creadof de la plat?orma ‘fun with

n el g b editorial Paidés publicdisu primer ioro-Contamias
S —a@menc b, astergilles vy otras curiosidades histoficass

haZy hen



creava

Escuela de Arte y Superior
de CRBC .
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